


Yu-Gi Oh! 5D's ist das letzte Kapitel der erfolgreichen Yu-Gi Oh!
Reihe, die 2001 gestartet ist.

Yu-Gi-Oh! 5D’s bietet neue Charaktere, Motorrader,
Geschwindigkeiten, Turniere, neue Herausforderungen
und atemberaubende Geschichten. Starte deine
Maschine und mach dich zum heftigsten Gefecht bereit!
Mit modernster Technologie ausgestattet, hat sich Domino

City zu einer futuristischen Metropole entwickelt, wo die

sogenannten Turbo Duelle stattfinden. Die Gewinner und Ver lierer
werden nicht durch Fahigkeiten und Starken ermittelt, sond ern durch die
Geschwindigkeit.
Zielgruppe Hauptkanéle
® Kinder von 6-13 Jahren e TV Serien
) ® Videos
TV-Serie * Trading Card Game
* RTL2 Staffel 1: 52 Episoden, * Videospiele
Daytime: 13-16Uhr, Marktanteil in Zielgruppe: 19,2% * Spielwaren
. RT L
Video

* Uber 4.5 Millionen VHS/DVD's sind bislang weltweit verkauft worden.

Videospiel

* Uber 25 Millionen Videospiele wurden bis jetzt
weltweit verkauft.

® Ein revolutiondres und neues Yu-Gi-Oh!5D’s
Videospiel von Konami ist fur Nintendo DS und
Nintendo Wii rausgekommen.

Online

* Profile von den einzelnen Charakteren, Spiel und andere coole
Aktivateten ab dem 24.07.09 unter www.4Kkids.tv

Spielwaren

®* Master Toy Licensee Playmates Toys haben eine neue Reihe interaktiver

Actionfiguren, Rollenspielartikel und Fahrrader rausgebracht.

Trading Card Game

* Uber 18 Milliarden Karten wurden bis jetzt weltweit verkauft.

® Konami/ Upper Deck’s Yu-Gi-Oh! Trading Cards sind
in sieben Sprachen Ubersetzt worden und wurden in 51 Lander verkauft.

® Anndhernd 6 Millionen 6-8 jahrige, sammeln und spielen das
Trading Card Game.

* Die Fans treten in lokalen, regionalen und nationalen
Championship Events gegeneinander an.

Merchandise Programme

* Ein volles Lizenzangebot fir viele Produktgruppen - Accessories, Publishing, Stationary

und Papierprodukten.
* Die Serie wurde crossmedial mit einem Multimillionen Werbebudget eingefihrt.
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