


Reason why

• Fosters Haus für Fantasiefreunde bietet Kindern
eine lustige und freundliche Welt, in der die
seltsamsten Figuren zu den besten Freunden
werden können.

• Humor, Fantasie, Spaß, Freundschaft, Loyalität
und Toleranz sind die Kernbotschaften der TV-
Serie.

• Die Storyline ist länger und bindet die Kinder mehr
an die Charaktere.

• Cartoon Network ist ein weltweit erfolgreicher
Zeichentricksender, Teil des Medienkonzerns
Turner Broadcasting System und produziert

zahlreiche beliebte Zeichentrickserien .

Highlights

• Fosters gewann 2004-2006 fünf Emmy Awards, u. a.
in den Kategorien Regie, Charakterdesign und

Storyboard.

Die TV-Serie „Fosters Haus für Fantasiefreunde“ spielt in ei ner Welt, in der imaginäre
Freunde real werden, sobald sich ein Kind sie ausdenkt. Aber was passiert wenn
Kinder zu alt werden für ausgedachte Freunde? Sie bringen sie zu Madame Foster’s
Haus für Fantasiefreunde, einem Adoptionshaus mit endlose n Räumen und hunderten
von imaginären Freunden. Dort dürfen sie leben, bis ein neue s Kind, das sich keine
eigenen Freunde ausdenken kann, kommt und sie adoptieren mö chte. Im Zentrum der
Geschichte stehen der 8jährige Junge Mac und sein erfundene r Freund Bloo, die
täglich neue, lustige Abenteuer erleben.

Zielgruppe

• Kinder von 6-12 Jahren
• junge Erwachsene

TV-Serie

• Produziert von Cartoon Network Studios

• Originaltitel: „Foster’s Home for Imaginary Friends“   

(“foster home” = dt. “Pflegefamilie”)

• 78 Episoden à 22 Min. 

• Idee: Craig McCracken 

• Erstausstrahlung USA: seit 2004 auf Cartoon 
Network; 

• Cartoon Network: Mo-Fr 7:30h, 14:30h und 21:30h, Sa 
und So 8:35h, 17:50h und 21:30h

• Seit September 2009 wieder auf SuperRTL. Mo. – Fr. 
im Vormittagsprogramm mit einem durchschnittlichen 
MA von 28,0 %
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Storyboard.
• Fosters war für insgesamt vierzehn Annie Awards
nominiert und gewann fünf davon: 2005 für Best
Original Music und Production Design, 2006 als Best
Animated Television Production, Best Original Music
in a TV series und Production Design in a TV series.

Licensing & Merchandising

•Videospiele für Gameboy Advance / PS2 
/ Gamecube / PC

• Branded foods/promotions,

• Apparel/Retro Style

• Stationary and publishing


